WYBRANE ELEMENTY
ZBIORU ZASAD OPISU TRASY
W RAIJDACH NAWIGACYJINYCH I TURYSTYCZNYCH

2. PODSTAWOWE ZASADY

2.1. Podstawowa zasada opisywania trasy rajdu jest stworzenie itinerera umozliwiajacego jednoznaczny
przejazd trasy. Opis trasy musi uwzglednia¢ przepisy ruchu drogowego i moze dotyczy¢ wylacznie drog,
skrzyzowan i obiektow przydroznych.

2.2. Kratki itinerera musza by¢ uporzadkowane zawsze od strony lewej do prawej oraz

od gory do dotu. Kolejno$¢ manewréw musi by¢ zwiegzta, czytelna, przejrzysta i jednoznaczna. Material
przekazywany uczestnikowi rajdu powinien by¢ zgodny z ukladem graficznym przedstawionym w
Zalaczniku 1.

2.3. Kazdy wieloelementowy opis trasy przejazdu musi rozpoczynaé¢ si¢ slowem “TRASA:”. Takie
uporzadkowanie jest nadrzednym nad innymi. Kazdy odcinek rajdu, po stowie “TRASA:” musi zaczyna¢ si¢
od stowa “START” lub symbolu “PKC” i musi konczy¢ si¢ w wyraznie zaznaczonym punkcie (w ktorym
konczy sig przejazd) oznaczonym symbolem kolejnego PKC Iub stowem META. Opis trasy przejazdu musi
zawiera¢ nazwy punktu poczatkowego i koncowego odcinka. Nie podaje si¢ dodatkowych informacji o
innych materiatach rajdowych (zalacznik nr 1 pole E). Trasa przejazdu odcinka sktada si¢ z
uporzadkowanych (zgodnie z zasadami pkt. 2.2) kratek zawierajacych pojedyncze lub grupowe itinerery
(zalacznik nr 1 pole E).

2.4. Podstawowa zasada pokonywania trasy rajdu jest wykonywanie kolejnych polecen
wystepujacych w itinererze.

2.5. Rozroznia si¢ dwa sposoby przedstawiania polecen itinerera:
a) polecenia opisane itinererem z natury (rys. 1a)

rys 1a: kratka itinerera z natury

Kratki itinererOw z natury, posiadaja w swojej podstawie wydzielony prostokat przeznaczony na
(opcjonalne) podanie namiaru metrycznego. Wigcej o itinererach z natury patrz pkt 5.
W przejezdzie wg zasad z natury kolejno$¢ manewrow jest przedstawiona w formie ciagu

kratek potaczonych bokami (rys. 2).

b) przejazd zgodny z zasadami jazdy wg itinereréow topograficznych (wg mapy) (rys. 3).
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rys. 2

W przejezdzie wg mapy kolejno$¢ manewrow jest przedstawiona w formie ciagu kratek
potaczonych linig pozioma (rys. 3).



Jezeli w materiatach uzytych jest wigcej niz jedna mapa, nad kreska taczaca kratki itinerera
podaje si¢ nazwe mapy wg ktorej realizowane sa polecenia itinerera (rys. 4).
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rys 3 rys 4
Planowanie przejazdu od manewru przedstawionego w jednej kratce do manewru przedstawionego w
nastgpnej musi kierowal si¢ okreSleniem najkrotszej drogi z uwzglednieniem uwarunkowan
przedstawionych na mapie (uktad drog, detale, strzatki kierunkowe).
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2.8. W itinererze nie wolno opisywac skrzyzowan na ktérych z powodu przepisow ruchu drogowego,
lub uwarunkowan na materiale topograficznym mozliwy jest tylko jeden kierunek wyjazdu.

5.2. Skrzyzowanie nieopisane itinererem z natury nalezy przejezdza¢ zgodnie z dyspozycja
znakdéw drogowych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajacymi
na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub po drodze gléwnej oznaczonej znakiem drogowym,
a jesli nie ma jednoznacznie okreslonej drogi gtéwnej - prosto.

5.3. Jezeli dalsza jazda do przodu jest niemozliwa, po dojechaniu do konca drogi nalezy zawrdcic |
kontynuowac jazdg¢ wg polecen itinerera.

5.4. Jezeli przejazd ma by¢ powtarzany kolejno wg tego samego opisu, mozna zastosowac
skrotowy opis trasy przejazdu, czyli poda¢ informacjg, ile razy nalezy dany manewr wykonac,
np.: 2x (rys.13).

2X

| ok
o

rys. 13

5.5 Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystapieniu opisanego elementu,
nalezy poda¢ informacj¢ na ktorym ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2 (rys.14)
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5.6.1. Itinerer strzaltkowy.
W opisie strzalkowym znak graficzny jest dokladnym odwzorowaniem rzeczywistego skrzyzowania.
Kierunek najazdu na skrzyzowanie odpowiada kierunkowi pionowemu z dotu do gory (rys.15).



Schemat musi odzwierciedlac:

- ksztatt skrzyzowania

- ksztalt i potozenie ewentualnych wysepek
- kierunek wyjazdu oznaczony strzatka

5.6.3. Itinerer schematyczny.

Jest to opis skrzyzowania, ktory:

- okresla za pomoca litery poszczegdlne schematy skrzyzowan
- informuje o ilosci drog w obrgbie tego skrzyzowania

- nadaje drogom oznaczenie cyfrowe

Opis przejazdu przez takie skrzyzowanie musi zawiera¢ sposob wjazdu oraz wyjazdu ze
skrzyzowania. Itinerer schematyczny nie musi oddawac rzeczywistego ksztattu skrzyzowania

(rys.17).
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Oznaczanie wjazdu oraz wyjazdu ze skrzyzowania:
Pierwsza cyfra za litera oznacza droge wjazdu na skrzyzowanie, druga - droge wyjazdu ze
skrzyzowania np. C23 (rys.18).
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5.6.5. Itinerer katowy.

Jest to taki opis trasy przejazdu, ktory wskazuje za pomoca liczby wartos$¢ kata drogowego,

pod jakim nalezy wyjecha¢ z okreslonego punktu. Kat drogowy jest to kat zawarty pomigdzy

przedtuzeniem kierunku dojazdu i kierunkiem zjazdu ze skrzyzowania liczony zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

Kat drogowy jest oznaczany duza litera D lub symbolem kata ( )<) z podana obok niej
wartos$cia (rys.22).
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rys. 22

Przy wyznaczaniu wielkos$ci kata drogowego obowiazuje zasada, ze kierunek wjazdu na
skrzyzowanie jest zawsze z dotu do gory. Kat drogowy rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem okr¢znym
okresla kierunek wyjazdu liczony wzgledem przedtuzenia dojazdu do tego skrzyzowania

(rys. 23).
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rys. 23

5.6.6. Itinerer ze znakami drogowymi.

Jest to itinerer wykorzystujacy w opisie schematy znakow drogowych. W Kratce itinerera podaje si¢ symbol
pojedynczego znaku drogowego, zgrupowanych znakow drogowych lub znakow z tabliczkami
informacyjnymi oraz strzatke umieszczona nad nim, lub po jego lewej stronie (rys.24, rys 24a, rys. 24b).
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rys. 24 rys. 24a rys. 24b

Strzatka umieszczona nad znakiem nakazuje wykonanie manewru na najblizszym skrzyzowaniu, po
mini¢ciu danego znaku i okresla kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Strzatka umieszczona z lewej strony
znaku nakazuje jazd¢ do przodu az do minigcia danego znaku.

Znak drogowy w rzeczywistosci musi wystgpowaé po prawej Stronie pokonywanej drogi i moze byé
zblokowany z innymi znakami. Dopuszcza si¢ rysowanie jedynie ksztaltu znaku drogowego, jezeli
wystarcza to do jego jednoznacznej identyfikacji. W przypadku znakow zgrupowanych, rysunek w kratce
itinerera nie musi uwzglednia¢ wszystkich wystepujacych znakow.

5.6.7. Itinerer z sygnalizatorami $wietlnymi.
W itinererze tym uzywa si¢ symbolu sygnalizatora §wietlnego, ktory dotyczy catego skrzyzowania, bez
wzgledu na 1los¢ wystgpujacych na tym skrzyzowaniu sygnalizatoréw, oraz ich rozmieszczenie.

W kratce itinerera podaje si¢ symbol sygnalizatora $wietlnego oraz strzatk¢ umieszczona nad nim, lub po
jego lewej stronie. Strzatka nad znakiem definiuje kierunek wyjazdu z danego skrzyzowania, bez wzgledu
na to czy manewr skretu nastepuje przed, czy po dojezdzie do sygnalizatora. Strzatka z lewej strony
symbolu oznacza manewr ,,jedZ prosto” (rys. 25).

5.9. Itinerery uproszczone.

Dozwolone jest stosowanie opisu uproszczonego itinerera katowego w postaci liter ,,P”” lub ,,L” lub strzatek
poziomych skierowanych w prawo lub w lewo. Taki opis nie podaje dokladnych wartosci katowych
wykonywanego manewru i oznacza skret w droge tworzaca najbardziej ostry kat w prawo lub lewo od
kierunku najazdu (rys. 32).



Nie wolno opisywa¢ literami P i L jazdy do przodu (DO) lub zawracania (D180). Ta zasada
dotyczy rowniez itinererow ze znakami drogowymi.
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6.1 Strzalki kierunkowe.
Na materiatach topograficznych moga wystepowac strzalki kierunkowe okreslajace sposob
przejazdu danego fragmentu trasy (rys. 33):

- strzatki maja znaczenie mapowe, nalezy si¢ do nich stosowac planujac przejazd po mapie

- znaczenie strzalek jest niezmienne

- minimalna dtugo$¢ strzatki wynosi 5 mm

- na skrzyzowaniu mapowym ze strzatka nie ma prawa zmieni¢ si¢ typ itinerera (zadania),

np. manewr mapowy — manewr realny; SM — mapa; wyjazd ze skrzyzowania — plan; zmiana

mapy itp.

- strzatka kierunkowa biegnaca wzdluz odcinka pomigdzy skrzyzowaniami okresla dozwolony kierunek
jazdy na tym odcinku

- strzatka kierunkowa biegnaca przez skrzyzowanie, nakazuje wykonanie na tym skrzyzowaniu manewru
zadanego kierunkiem strzatki, lecz tylko w tym momencie, gdy zaplanowany najazd nastepuje zgodnie z
kierunkiem jej przebiegu

- strzatka kierunkowa moze dotyczy¢ tylko jednego skrzyzowania

- wjazdowa strzatka kierunkowa na materiale topograficznym okresla obowiazkowy kierunek

wjazdu na jego pierwsze skrzyzowanie

- wyjazdowa strzatka kierunkowa z materiatu topograficznego okresla obowiazkowy kierunek

wyjazdu z jego ostatniego skrzyzowania

- dlugo$¢ narysowanego odcinka pomigdzy skrzyzowaniem a strzatka wyjazdowa lub wjazdowa nie podlega
pomiarowi. Odcinek ten moze shuzy¢ jedynie do pokazania charakteru skrzyzowania.
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Objasnienia:

a: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 2 do 3

b: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 4 do 1

c: niedopuszczalne oznaczenie manewru

d: wyjazdowa strzatka kierunkowa

e: wjazdowa strzatka kierunkowa

f: nakaz skretu na skrzyzowaniu 5 najezdzajac od 2

g: nakaz jazdy na skrzyzowaniu najezdzajac od 5 (na gorze rysunku od 2)
h: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 4 do 1



